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DES SUPPORTS
’ b A(COMPAGNEMENT”

UN piSpoSITIF
DE FoRMATION €T
b/ EHANGE

« Un réseau de formateurs en France

@% * Le livret des méthodes pour accompagner
«="" |3 construction d’un projet pédagogique.

* Le livret des activités pour ouvrir des pistes d’ani-
mations retenues pour leurs qualités pédagogiques.

> (L ElETEinEr ETE C e e « Le livret des informations techniques

pour connaitre la thématiquc—; de
la consommation et des déchgts.

« 3 journées de formation
« 1 journée d’échange

» Une plate-forme Internet
dechets-conso.reseauecoleetnature.org
pour continuer a échanger et partager
VoS ressources et expériences.

DeS MobuLeS
PEDAGOGIQUES

 Ateliers des savoirs

o Ateliers des expériences ~  AAEERNY

: « Atelier des débats : jeu de roles
o Atelier de la consommation

» Les p’tiZateliers de
Rouletaboule
(maternel)
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UNe pépAGoGiE ACTIVE

Une méthode progressive

 Questionnement : faire émerger les repré-
sentations des participants, les amener a se

Une diversité

poser des questions. d ’approches

« Sensibilisation : rendre réceptif et apporter . _

les notions nécessaires a la bonne compréhen- A travers 5 ateliers pour apprendre,

sion des sujets abordés. expérimenter, investiguer, réfléchir, débattre.

« Approfondissement et action : synthétiser les ) .

acquis et déboucher sur des actions concreétes. Pour envisager concretement
’impact de nos modes de vie

Un point de départ concret sur ’environnement et s’engager
dans ’action vers un développement

Le déchet et les modes de consommation

qui sont liés a sa production. durable...

Des supports concus pour travailler avec les enfants et les jeunes de 3 a 14 ans.

Une démarche adaptable a un large public et a d’autres thématiques.




PoUR (oMPRENDRE .

ATELIERS DES SAVOIRS

Comprendre les enjeux
de la gestion des déchets.

Tranche d’age : dés 7 ans

PRESENTATION

Ce module propose de rechercher, d'explorer p collectes : pour apprendre a trier les déchets

et de comprendre les déchets, leurs filieres, par matiére et a reconnaitre les différents

leur traitement et leur gestion. Concus sous lieux de collecte,

forme ludique, sept ateliers complémentaires » valorisations : pour découvrir les modes de trai-

mais indépendants sont proposeés : tement et de valorisation des déchets,

» paysages : pour repérer l'impact dune mauvaise P filiéres : pour visualiser les cycles et les filieres
gestion des déchets et pour imaginer des solutions, de traitement des déchets,

» matiéres : pour comprendre lhistoire de la P trieurs : pour trier de vrais déchets,
vie dun produit, depuis sa matiére premiere » synthése : pour évaluer l'acquisition des notions
jusqu'au matériau recyclé ou valorisé, abordées et donner envie d'aller plus loin.

oBJE(TIFS PEDAGOLIQUES TEMOIGNAGE

Cet atelier contient tout ce dont j’ai besoin
pour préparer et animer un projet pédagogique
sur les déchets. J’adapte les activités et les
supports en fonction du territoire, donc de la
politique des déchets, sur lequel j’interviens.
J’apprécie éenormément [’atelier de synthese
qui permet de visualiser tres clairement, a

» Aborder les pollutions et nuisances dues
aux déchets dans le paysage et les enjeux
poseés par la question des déchets.

« Travailler sur le geste de tri et les modes
de collecte des déchets.

« Découvrir les différentes filieres et les diverses

valorisations“possi‘bles d? nos d”echets. [’échelle du territoire, la gestion des déchets
. Anal.ysgr le “systeme déchets” sur un dans son ensemble. Emmanuel Redoutey,
territoire. animateur environnement en Franche-Comté

- 2 quartiers bleus (le contenant) avec une seule bandouliere

- 1 guide d’utilisation des ateliers des savoirs

- Atelier des paysages (2 plateaux de jeu, 22 pastilles, 1 consigne de jeu)

- Atelier des matieres (loto matiére, 10 plateaux de jeu, 1 tableau récapitulatif, 30 pots
contenant des matieres différentes, 1 consigne de jeu)

- Atelier des collectes (1 plateau de jeu, 50 cartes a jouer, 1 consigne de jeu)

- Atelier des valorisations (1 plateau de jeu, 24 cartes, 1 consigne de jeu)

- Atelier des filieres (1 plateau de jeu, 5 lots de 9 cartes, 1 consigne de jeu)

- Atelier des trieurs (1 carte de jeu)

- Atelier de synthése (34 cartes, 1 sachet de Patafix)

- 30 carnets perso de Rudy « J’vous raconte pas mes déchets »

- 3 livrets d’accompagnement : activités, techniques, méthodes

(Si vous avez acquis le dispositif Rouletaboule complet (5 modules), dans un souci de cohérence
écologique, nous ne vous fournissons que 3 jeux de livrets d’accompagnement).




PoUR DEBATTRE..

ATELIER DES DEBATS : JEV DE ROLES

Rechercher ensemble des solutions
aux problémes posés par les déchets.

. Tranche d’age : dés 10 ans
- Convient aux adultes -

PRESENTATION

Cet atelier met en ceuvre une approche globale et interdisciplinaire dite de « simulation ».
Il confronte les participants a une situation complexe fictive ou chaque personnage use de ses
connaissances, argumente et s’initie au débat démocratique pour aider a la construction d’une
solution concertée.

oBJE(TIFS PEDAGOLIQUES TEMOIGNAGE

« Participer a un temps de réflexion A chaque fois que je mene cet atelier, je
et d’argumentation. suis déboussolé par la capacité des partici-

e Prendre la parole pour exposer son point pants a inventer des solutions pour traiter nos
de vue et proposer des solutions. deéchets. Utilisé en milieu de projet, le jeu de

. S’initier au débat démocratique en prenant  rOle dynamise le groupe et pose des questions

conscience de la complexité des problémes encore inabordées, comme la démocratie au
environnementaux sein d’une collectivité. Qui décide quoi ?

Petit conseil : n’hésitez pas a [’employer avec
les adultes, c’est un régal ! Nicolas Gagnon,
agent de collectivité en région Centre

- 1 quartier bleu (le contenant) avec une bandouliére

- 1 guide d’utilisation de ’atelier débat : jeu de roles

- 1 carte de la ville de Trifouilly

- 28 chevalets en carton

- 9 dossiers d’enquéte

- 14 cartes de roles

- Atelier synthése : 34 cartes, 1 sachet de Patafix

- 3 livrets d’accompagnement : activités, techniques, méthodes

(Si vous avez acquis le dispositif Rouletaboule complet (5 modules), dans un souci de cohérence
écologique, nous ne vous fournissons que 3 jeux de livrets d’accompagnement).




ATELIER DE LA (oNSoMMATION

Questionner nos modes de vie
et leur impact sur le monde
pour agir en connaissance

de cause.

| Tranche d’age : des 10 ans
=)

PoUR REDVIRE €T PREVENIR

PRESENTATION

L’atelier de la consommation incite les participants a développer leur sens critique, a se
positionner et a mesurer leurs responsabilités en tant que consommateur, a comprendre
les mécanismes de séduction auxquels ils sont soumis, a faire des choix de consommation
et a débattre sur ces choix.

oB)E(TIFS PEDAGOGIQUES TEMOIGNAGE

« Travailler sur la prévention et la réduction Avant [’animation, je m’amuse a créer dans
des déchets. [’espace un magasin virtuel avec de vrais produits.

« Comprendre la relation entre consommation  Une liste de courses est donnée aux participants
et production de déchets. qui vont “acheter” et réfléchir a leurs criteres

« Identifier, dans les produits consommés, de choix. La chasse au gaspi est lancée, des
ceux qui générent le plus de déchets. alternatives sont trouvées... Les activités

« Mesurer ses responsabilités de consom- présentées dans la malle sont attrayantes et

appréciées notamment des ados.
Emilie Georger, animatrice environnement
en Franche-Comté

mateur.

- 1 quartier bleu (le contenant) avec une bandouliére
- 1 guide d’utilisation de [’atelier de la consommation
- 1 affiche publicitaire

- 1 lot de 7 catalogues

- 1 lot de 14 documents « go prix »

- 1 lot de 40 photos « des images qui parlent »
- 1 lot de 35 livrets « conso-infos »
- 3 livrets d’accompagnement : activités, techniques, méthodes

(Si vous avez acquis le dispositif Rouletaboule complet (5 modules), dans un souci de cohé-
rence écologique, nous ne vous fournissons que 3 jeux de livrets d’accompagnement).




PoUR EXPERIMENTER

.....

ATELIERS DES EXPERIEN(ES

Développer le sens

du raisonnement et de la critique

pour répondre aux questions
’ que l’on se pose et construire

R . son propre savoir.

Tranche d’age : dés 9 ans

PRESENTATION

Ce module permet de réaliser plusieurs expériences afin d’introduire des notions techniques
a travers l’expérimentation et la démarche scientifique. Il met le participant en situation
d’interroger ses représentations et de les faire évoluer a travers les réponses fournies par le
biais de !’expérience.

oBJECTIFS PEPAGOLIQVES

« Réaliser des expériences faciles.

« lllustrer des principes et des concepts par
la pratique.

» Manipuler des matériaux et des outils
pour découvrir des solutions.

- 1 quartier bleu (le contenant) avec une

bandouliere

- 1 guide d’utilisation de ’atelier des

expériences

- 1 lot de 13 fiches d’expériences
- morceaux d’étain
- 2 plaques de verre synthétique

- Morceau de tuyau d’arrosage
- Colorants alimentaires

- Argile
- Papier PH
- Thermometre

TEMOIGNAGE

Avec ’atelier des expériences, pas question
de jouer aux apprentis sorciers. C’est méme
le contraire ! Les jeunes peuvent expérimenter
des activités faciles a mettre en ceuvre,
comprendre des phénomenes courants, et on
est str que ca ne fera pas « péter la planéte ! »
La science se met a la portée de tous et ca
réveille une curiosité enfouie...
Bruno Dallongeville, éducateur environnement
en Aquitaine

- Pinces a dessin

- Verre mesureur

- 5 loupes

- 1 microscope de poche

- 1 pince en bois

- 1 serpilliere

- 3 livrets d’accompagnement :
activités, techniques, méthodes

(Si vous avez acquis le dispositif Rouletaboule
complet (5 modules), dans un souci de
cohérence écologique, nous ne vous fournissons
que 3 jeux de livrets d’accompagnement).




LES P'TIZATELIERS DE ROULETABOULE

Explorer ’environnement quotidien,
manipuler, sentir, raconter

pour pouvoir s’aventurer
progressivement vers la découverte
d’un environnement plus complexe.

Tranche d’age : de 3a 6 ans

PRESENTATION

Ce module propose une démarche qui s’articule autour de Uutilisation de contes, d’ateliers
sensoriels et d’activités favorisant les manipulations, |’échange oral et |’écrit des mots associés
aux images. Il met en ceuvre des démarches particulieres adaptées aux jeunes enfants pour dé-
velopper des aptitudes d’observation et d’imagination pour découvrir leur environnement quoti-
dien et commencer a comprendre que leur comportement a une influence sur la vie des autres.

oBJE(TIFS PEDAGOLIQUES TEMOIGNAGE

« |dentifier les notions de matiére Deux images restent gravées dans mon
et d’emballage. esprit : les yeux écarquillés de 26 enfants de
« Comprendre la notion de déchet. 4 ans, assis en rond a ’écoute des aventures
« Classer et grouper des objets/déchets. d’Avelina et de I’Ombre, c’était en début de projet.

Et en fin de projet, réalisés par les enfants a
partir de déchets : 26 « tétes de ’art » toutes si
différentes, pleines de caracteres... Magnifique !
Ca vaut le coup de se lancer dans [’aventure avec
des enfants de 3 a 6 ans. Qu’ils soient sensoriels,
artistiques, ludiques... sans oublier [’imaginaire, les
P’tiZAteliers laissent des souvenirs impérissables.
Eric Dubois, animateur environnement

en région Nord-Pas-de-Calais

« Identifier les déchets produits dans
la classe.

- 1 quartier bleu (le contenant) avec une bandouliére
- 1 guide d’animation avec des conseils pour la mise en ceuvre des ateliers
- 4 livres de contes illustrés :
« La farce d’Avelina », « Les Bestioles », « L’'Ombre », « Le Seigneur Capricio »
- 1 imagier composé de 25 photographies
- Des supports pour les ateliers sensoriels :15 bandeaux, 5 sacs a toucher, 10 boites a odeurs

- Des échantillons de matieres de différentes formes (paillettes, laine polaire)
- 3 livrets d’accompagnement : activités, techniques, méthodes

(Si vous avez acquis le dispositif Rouletaboule complet (5 modules), dans un souci de cohérence
écologique, nous ne vous fournissons que 3 jeux de livrets d’accompagnement).




Avant la création de Rouletaboule qui a démarré
en 1993 par ’appel a projet de la Fondation de
France, il y a eu la loi sur les déchets de 1992.

Aujourd’hui cette idée qu’il faut réduire les déchets
a la source et les valoriser est tres répandue, nous
avons fait du chemin.

Maintenant c’est la stratégie nationale de déve-
loppement durable (2010-2013) qui nous pousse a
aller beaucoup plus loin et avec de plus en plus de
citoyens.

Trier, comprendre pourquoi on trie, agir en consom-
mateur averti, pouvoir s’exprimer lors des débats

a [’occasion de la définition des politiques envi-
ronnementales en territoire... C’est la voie qui est
maintenant tracée, le Réseau Ecole et Nature et ses
partenaires s’y engagent résolument.

Roland Geérard
Co-directeur du Réseau Ecole et Nature



Vous ETES

=» élu d’une collectivité et vous souhaitez sensibiliser la population
a la réduction et au tri des déchets,

=» animateur et vous souhaitez organiser des débats ou chacun participe,
apprend a s’écouter,

=» enseignant engagé dans une démarche de développement durable
et vous avez un projet sur les déchets et la consommation,

=» gestionnaire d’un centre de ressources et souhaitez proposer des outils
aux écoles et aux associations pour mettre en ceuvre des actions de sensibilisation
et d’information sur des thématiques environnementales,

=» responsable d’une entreprise et vous souhaitez impliquer vos salariés
dans une démarche de développement durable,

par sa méthode active et la diversité de ses approches, Rouletaboule vous permet
d’aborder concrétement les questions de consommation, de prévention et de gestion
des déchets et d’impliquer les participants dans la réflexion et I’action conjointe.

DEPVIS 1995 UN DISPOSITIF RECONNY ET APPRE(IE

>

Congu et édité par .- e t \
LE RESEAV E(oLE ET NATURE IS

Une association d’acteurs engagés, artisans d’une éducation a l’environnement
source d’autonomie, de responsabilité et de solidarité avec les autres et la nature.

Un éditeur associatif qui publie des outils pédagogiques
et des ouvrages dont les contenus innovants sont élaborés collectivement
a partir de U'expérience de terrain. Ils permettent d’enrichir la réflexion sur
les approches pédagogiques et les pratiques éducatives. Ils favorisent l’action, indis-
pensable pour relever les défis du monde contemporain.

En partenariat avec Avec le concours de
ADEME ministére A7
ECO jeunesse ‘ ; |
EMBALLAGES i :
Ex oeLicoLo:

ErbU
Agence de 'Environnement t frovs oy DEVELOPPEMENT DURABLE
et de la Maitrise de 'Energie =~ oo

RESEAV €(oLE ET NATURE

474 allée Henri Il de Montmorency - 34000 Montpellier
— info@ecole-et-nature.org - www.reseauecoleetnature.org
kil TéL. : 04 67 06 18 70 - Fax : 04 67 92 02 58




